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Aufgabe 7.1
a)
Die Verweildauer ist die Zeit, die der Prozess warten muss, bis er komplett abgearbeitet ist.
Die CPU-Dauer ist die Rechnerzeit, die der Prozess in Anspruch nimmt, d.h. wie lang seine Ausführung dauert oder wie lange ihm die CPU zugeteilt sein muss um ihn abzuarbeiten.

b)

Round-Robin-Scheduling:

	Prozess:
	A
	B
	C
	D
	E
	Summe:

	Verweildauer:
	26
	27
	14
	16
	30
	113


Mittlere Verweildauer: 113/5 = 22,6 Zeiteinheiten

Priotritäten-Scheduling:

	Prozess:
	A
	B
	C
	D
	E
	Summe:

	Verweildauer:
	24
	6
	28
	30
	14
	102


Mittlere Verweildauer: 102/5 = 20,4 Zeiteinheiten
Shortest-Job-First-Scheduling:

	Prozess:
	A
	B
	C
	D
	E
	Summe:

	Verweildauer:
	30
	12
	6
	2
	20
	70


Mittlere Verweildauer: 70/5 = 14 Zeiteinheiten

Aufgabe 7.2

a)

#!/bin/bash

gcc -o counter counter.c

chmod u+x counter

./counter 1 &

./counter 2 &
b)

Das Programm zählt von 1 bis 1.000.000.000 und gibt alle 10.000.000 den aktuellen Zählerstand aus. Ja, sie laufen in etwa „gleichzeitig“, da das Betriebssystem die CPU gerecht unter den beiden Prozessen aufteilt, da sie beide die gleiche Priorität haben.

c)

Erhöhen, wie auch Verringern einer Priorität, ist mit dem Befehl nice möglich, dabei sind in den meisten UNIX-Versionen Werte von 20 bzw. 19 (niedrigste) bis -20 (höchste Priotrität) möglich. Die Standardpriorität ist 0, das Erhöhen einer Prozesspriorität ist allerdings z.B. unter Linux lediglich dem root-Benutzer gestattet. Die Anwendung bzw. Syntax ist wie folgt gegeben: nice –n <Prioritätswert> <auszuführender Befehl> (Beispiel siehe unten).
d)

#!/bin/bash

gcc -o counter counter.c

chmod u+x counter

nice –n 19 ./counter 1 &

nice –n 0 ./counter 2 &
Aufgabe 7.3
· T5 wird vor Beendigung von T1 begonnen
· T9 
“
“
“
T5
“

· T7
“
“
“
T4
“

	t
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	P1
	T1
	T1
	T1
	T1
	T1
	T4
	T4
	T4
	T7
	T7
	T7
	T7
	

	P2
	T2
	T2
	T2
	T2
	
	T5
	T5
	T5
	T5
	T5
	T5
	T9
	T9

	P3
	T3
	T6
	T6
	T10
	T10
	T10
	T10
	
	T8
	
	
	
	


